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Temas a Tratar

• Diagramas de Use Cases

• Relações

• Use Cases Cíclicos

• Notações alternativas

• Formatos para a Descrição dos Use Cases

• Exemplo

• Diagramas Use Case: Conclusão
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Utilização Típica

• São usados tipicamente para:

• Modelar processos de negócio

• Modelar a lógica de um Use Case ou 

cenário

• Modelar a lógica detalhada de uma regra 

de negócio
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Utilização Típica

• No caso modelar a lógica de um Use 

Case ou cenário são geralmente criados a 

partir das descrições dos casos de 

utilização e respetivos cenários;

• Adequados à modelação da visão 

funcional de um sistema, porque permitem 

descrever a lógica dos seus processos ou 

das suas funções
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Utilização Típica

• Descrevem o comportamento interno 

desses processos ou funções, 

representando uma série de ações e/ou 

atividades e explicitando as dependências 

entre as mesmas

Atividade 2Atividade 1

Início
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Atividade

• Atividade é um passo de um processo 

onde algum trabalho é realizado (cálculo, 

manipulação, pesquisa, etc.)
– Sintaxe:

Inserir pedido
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Transição

• Transição representa em geral que uma 

atividade terminou e o processo ou função 

deve evoluir para uma atividade seguinte 

ou simplesmente terminar
– Sintaxe:
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Nós de decisão

• mecanismo que consiste em especificar 

que atividade deve ser realizada após a 

execução da atividade corrente.

• É suportada por uma condição de guarda: 

expressão booleana limitada por 

parêntesis retos
X

[SIM][NÃO]
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Nós de difusão (fork) e junção 

(join):
• descrevem um conjunto de atividades que 

devem ser realizadas, mas em que a 

ordem de execução não é relevante

A B

Fork

Join



GD 2023/24 (10)Carlos J. Costa (ISEG)

Pistas de Responsabilidade 

(swimlanes)
• Um diagrama de actividades pode ser dividido em pistas 

de responsabilidade (swimlanes), separadas por linhas 

contínuas

• Cada pista é encabeçada pelo nome da unidade 

organizacional, entidade ou objecto responsável pelas 

acções e actividades aí localizadas

• Cada acção ou actividade é localizada numa única pista, 

mas uma transição pode atravessar várias pistas

• Útil para modelar fluxos de trabalho relativos a 

processos de negócio
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• Atividades sequenciais - uma atividade só 

pode ser executada quando todas as 

atividades que dela dependam já tiverem 

sido executadas.

• Atividades concorrentes – as atividades 

podem ser executadas em paralelo.
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...
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Modelação de Processo
Consultar livro 

de receitas

Selecionar 

receita

Verificar existência 

de ingredientes 

Ligar o forno
Preparar 

ingredientes

Juntar 

ingredientes

Bater a massa

Forrar a forma

Verter a massa 

para a forma

Colocar a forma 

no forno

Retirar o bolo 

do forno

[existem][não existem]

[after 30m]
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Use Case: Consultar disciplina

Aluno Sistema

Selecionar área

Selecionar opção de 
consultar disciplinas

Mostrar lista de 
áreas de disciplinas 

Mostrar informação 
detalhada

da disciplina escolhida
Selecionar
disciplina

Perguntar de deseja
continuar a consultar

Selecionar opção
pretendida

Consultar informação
disponibilizada

Mostrar lista de 
disciplinas para a área

[Sim][Não]
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Use Case: Inscrever em disciplina
Aluno Sistema

Selecionar área

Selecionar opção de 
consultar disciplinas

Mostrar lista de 
áreas de disciplinas 

Mostrar informação 
detalhada

da disciplina escolhida
Selecionar
disciplina

Perguntar de deseja
continuar a consultar

Selecionar opção
pretendida

Consultar informação
disponibilizada

Mostrar lista de 
disciplinas para a área

[Sim][Não]
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